NOC MUZEOW

16 maja 2026

Nazwa placéwki

Muzeum UAM

Adres placowki

Wydarzenia odbywad sie bedg w Collegium Maius UAM, ul. Fredry 10, Poznan
Godziny otwarcia placéwki w czasie Nocy Muzedw:
17.00-23.00

Bilety

Wydarzenie bezptatne

Program ,BAJECZNY UAM™:

Wyktady (miejsce: Sala Sniadeckich, Il pietro):

17.00 - dr Anna Czernow, prof. Katarzyna Krzak-Weiss UAM ,Jak filolozki tropity
krasnoludki Marii Konopnickiej. Basnie w dobie nowoczesnych technologii” (60 min)

Wyktad odstania kulisy detektywistycznej historii poszukiwah oryginalnego Zrédta
pierwszych ilustracji do basni "O krasnoludkach i o sierotce Marysi". Opowiada o roli
Internetu i zwigzanych z nim nowoczesnych technologii w rozwigzywaniu zagadek, z
ktérymi przez wiele dekad badacze nie mogli sobie poradzi¢. Ukazuje, w jaki sposéb
digitalizacja, globalizacja i archiwalne odkrycia pomogty na nowo odczyta¢ klasyczng
bash Marii Konopnickie;j.

18.00 - JM Rektor UAM, prof. Bogumita Kaniewska ,Z Krainy Czaréw na Uniwersytet. O
przygodach Alicji z Krainy Czaréw" (60 min)

Powies¢ Lewisa Carrolla jest utworem fascynujgcym zaréwno miodszych, jak i starszych
czytelnikéw, a takze ttumaczy oraz badaczy. W trakcie wyktadu Pani Rektor odpowie na
pytanie: na czym polega fenomen tej ksigzki?

19.00 - dr Mariusz Przybyta UAM ,Basnie nie dla dzieci. Mroki Grimmow i Perraulta w
audiobookach” (60-90 min, wiek 14+)

Czy basnie Grimméw i Perraulta powstaty dla dzieci? Czy to moze jednak brutalne
historie dla dorostych, petne krwi, nozy i zemsty, z pierwszych wydah 1812 i 1697 r.
Wyktad analizuje ich psychoanalityczne funkcje (Bettelheim, Propp), kontrastujac
oryginaty z disneyfikacjg, pokazuje, jak audiobooki ozywiajg mroki dla wspétczesnych
stuchaczy.

20.30 - prof. Jacek Adamczak UAP ,Dotkng¢ animacji - klasyczne techniki realizacyjne"
(60-90 min)

Wyktad ukazuje jak od poczatku historii animacji réznorodna materia plastyczna
budowata kadry filmowych opowiesci. Prezentuje posta¢ animatora-artysty, ktéry
osobiscie ksztattuje w procesie twérczym nierzadko skomplikowany i wysublimowany



przekaz. Prelekcje uzupetni projekcja adaptacji bajek oraz klasycznych technik
realizacyjnych. Poza samg prezentacjg filméw, mozna bedzie dostownie ,dotkng¢”
materiatéw niedostepnych na co dzieh dla widza, a kluczowych dla powstania
animowanego dzieta takich jak: storyboardy, projekty plastyczne czy oryginalne fazy
animacyjne.

Oprowadzania i spacery tematyczne (zbidrka: hol Collegium Maius)

17.00, 19.00, 20.00, 21.00 ,,Noc zywych opowiesci - literacko-filmowy spacer po
Collegium Maius” (60 min, wiek 14+, prowadzenie: studentki WFPiK UAM)

WezZ udziat w spacerze, podczas ktérego literatura ozyje! Zwiedzajgc Collegium Maius,
ustyszysz i zobaczysz opowiesci zaklete w murach gmachu oraz w klatkach animacji
stworzonych przez studentéw Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu. Czekajg na
Ciebie filmy inspirowane twdérczoscig Olgi Tokarczuk, Jana Brzechwy i wielu innych
mistrzéw oraz mistrzyn piéra! Spacer poprowadza: Paulina Cichoszewska, Wiktoria
Duda, Marta Gtogowska, Hanna Jaskuta, Danuta Michalak, Julia Lembicz, Zuzanna
Pobtocka-Bulczak z WFPiK UAM.

17.30, 18.30, 20.30, 21.30 , Na tropie postaci z bajek” oprowadzanie tematyczne dla
dzieci (30 min, prowadzenie: studenci UAM)

Wyjatkowe zwiedzanie dla najmtodszych, ktérzy wspdlnie z przewodnikiem poszukaja
ukrytych w przestrzeni Collegium Maius bardziej, jak i mniej znanych postaci z bajek i
basni. Latarki, otéwki i ksigzeczki z zadaniami, to wszystko czeka na mtodych
poszukiwaczy.

18.00, 19.30, 21.00, 22.00 spacer z przewodnikiem po budynku Collegium Maius UAM
(prowadzenie: prof. Andrzej Gulczynski UAM, Agnieszka Wajroch Muzeum UAM)

Spacer to wyjatkowa mozliwos$¢ poznania tajemniczej i fascynujacej historii budynku
oraz odkrycia zaszyfrowanej w nim symboliki. Czym tak naprawde byt i co w sobie
skrywa obiekt, ktéry wiekszos¢ mieszkancédw Poznania kojarzy z widzenia i mija kilka
razy dziennie?

17.00-21.00 czarowanie z ,Fantastycznym UAM"” (miejsce: hol Collegium Maius)

Fantastyczny UAM to inicjatywa majgca na celu promocje nauki i naukowcéw z UAM
poprzez szeroko rozumiang kulture fantastyki. Pracownicy UAM - Mateusz Frankiewicz i
Jakub Wojtczak (reprezentujgcy Wydziat Historii) Magdalena Grajek (z Wydziatu Fizyki i
Astronomii) potaczyli mitos¢ studentéw i wyktadowcédw do gier fabularnych oraz
literatury fantastycznej. Podczas Nocy Muzedéw odwiedzajgcy Collegium Maius bedg
mogli poczarowac¢ wspdlnie z ,Fantastycznym UAM”,

17.00-21.00 warsztat matego animatora rysunkowego (miejsce: hol Collegium Maius)
Dla najmtodszych odwiedzajgcych budynek Collegium Maius przygotowalismy warsztat,
w ktérym samodzielnie stworzy¢ bedg mogli prostg animacje rysunkowg z ulubiong

bajkowg postacia.

Adres e-mail oraz numer telefony do osoby odpowiedzialnej za koordynowanie Nocy
Muzedw w zgtoszonej placéwce:

agnieszka.wajroch@amu.edu.pl, 61 829 43 25



